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発表と同時に、全世界に衝琴と話題の一大センセーショナルを巻き起こした「八ング. 
オン J。 この記念的なゲ^Vこそ、体感ゲーみの全てルーツとなっている。そして、「ス 
ペース八リア Tjriq ンデ□■ニロレーサー J「 アウトラン J r スーパー八ング•オン」「ア 
フターバーナー j .「 サンダーブレー KS と、次々と大ヒット体感ゲームを送り出し、ゲーム 
の世界にニュ，ジャンルを築いてき 1 のです> . • • . 

新しいゲームシーン、興奮めアミューズメントタイムを求めて、常にチャレンジを続ける 


セガ。その最新作である「ギヤラクシーフォース j は、ゲームイメージの場を広大な宇 
宙、大銀河に広け:よりエキサイティングでダイナミックな体感ゲーム空間を実現した 


のである。 
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宇宙空間を自由に、そしてブレイヤーの意思のままに飛び回る「ギャラクシーフォース Jo 
そのマシーンメカニズムを構成しているのが、体感ゲームシリ 1 -ズで培われた最先端 
コンピュータ•テクノロジーです。プレイヤニが乗り込むコクピットが、ゲーム展開に素早 
く反応することはもとより、コクピット全体が2方向に最大15度傾くと同時に、左右 id も 
それぞれ335度高速回転。このマルチウェービ W 機構の採用により、全身で大銀河を 




全身でゲームを寒 L 4? ためにデザ^^れたコクピット〇 


上•下•左•右に自在に動ぐしかも素早いレスポンス0 
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どこまでも続く緑で覆われた惑星、そして、満 
満と水をたたえ生命の軎びに沸く惑星など、 

それぞれが美しく、平和の時の中に存在して 
いるジュノス惑星群。この美しき銀河系に、宇 
宙の悪魔と恐れられている「第四帝国」が侵 
略を開始してきた。「第四帝国」の狙いは、ジ 
ュノス惑星系の全惑星に要塞を設置し、惑 
星全体を巨大な魔窟とすることであった。 

一方、銀河系の平和と秩序を守るために結 
成された「銀河連邦 j は、ジュノス惑星系に 
住む人々の救出と、「第四帝国」の要塞をこ 
とごとく破壤するために、起戦闘メカ集団“ギ 
ャラクシーフォース”を招集し、ジュノス惑星 
系に向け出発させたのである。 









































a 





























!,_ 行) > 

Xl,800~l,9 










